
Umowa Licencyjna Użytkownika Oprogramowania

Art. 1. [Objaśnienie wyrażeń umownych]

Ilekroć w niniejszej umowie jest mowa o:

1. Oprogramowaniu – należy przez to rozumieć oprogramowanie sklepu internetowego 
RainShop,

2. Licencjodawcy – należy przez to rozumieć firmę Rainfox, z siedzibą w Rumi, 
przy ul. Zawadzkiego 5c/7 (84-230 Rumia), NIP: 5882203497, Regon: 220660720,

3. Licencjobiorcy – należy przez to rozumieć osobę fizyczną lub prawną używającą, 
pobierającą lub zakupującą Oprogramowanie,

4. Licencji – należy przez to rozumieć niniejsze porozumienie pomiędzy Licencjobiorcą 
a Licencjodawcą,

5. Stronie licencjodawcy - należy przez to rozumieć stronę internetową, dostępną 
pod adresem www.rainfox.org/produkty/sklep.

Art. 2. [Prawa własności intelektualnej]

1. Oprogramowanie stanowi własność Licencjodawcy i podlega ochronie na mocy ustawy 
o prawach autorskich i prawach pokrewnych, innych ustaw o ochronie praw własności 
intelektualnej oraz umów międzynarodowych.

2. Ochronie, o której mowa w ust. 1, podlegają jego wszelkie części składowe 
Oprogramowania oraz ewentualne załączone materiały drukowane i elektroniczne. 

Art. 3. [Licencjobiorca]

1. Licencjobiorca oświadcza, iż zapoznał się z treścią niniejszej Licencji i zobowiązuje 
się do przestrzegania jej postanowień.

2. Licencjobiorca nie ma prawa do dzierżawy, wynajmowania, ani do innego sposobu 
przekazywania Oprogramowania jakiejkolwiek trzeciej stronie, ani korzystania 
z Oprogramowania poza zakresem określonym w art. 4.

3. Licencjobiorca przyjmuje do wiadomości, iż nie stosowanie się do warunków art. 4 
skutkuje unieważnieniem Licencji bez zwrotu poniesionych kosztów.

4. Licencjobiorca zobowiązany jest do wykonywania we własnym zakresie kopii 
bezpieczeństwa wszystkich danych.

Art. 4. [Ograniczenia Licencyjne]

1. Licencjodawca udziela Licencjobiorcy odpłatnej licencji, bez prawa wyłączności, 
na używanie jednej kopii Oprogramowania pod zadeklarowaną domeną internetową.
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2. Licencja obejmuje prawa do aktualizacji Oprogramowania w ramach wydania, przez 
co należy rozumieć wersje oprogramowania oznaczone tym samym numerem głównym 
oraz numerem dodatkowym.

3. Uprawnienia wynikające z Licencji mogą być przez Licencjobiorce przeniesione na inny 
podmiot w drodze sprzedaży lub darowizny Oprogramowania za zgodą Licencjodawcy, 
wyrażoną na piśmie pod rygorem nieważności oraz pod warunkiem, że Licencjobiorca 
nie zatrzyma dla siebie żadnej kopii Oprogramowania i/lub jego części składowych 
oraz wyda nowemu Licencjobiorcy Oprogramowanie w całości, a nowy Licencjobiorca 
zobowiąże się w pełni przestrzegać warunków Licencji.

4. Licencjobiorca zobowiązany jest umieścić informacje o autorze Oprogramowania, 
w szczególności poprzez umieszczenie odnośnika do Strony licencjodawcy.

Art. 5. [Licencjodawca]

1. Licencjodawca dystrybuuje część Oprogramowania w formie zakodowanego kodu 
źródłowego.

2. Licencjodawca nie gwarantuje spełnienia wszystkich oczekiwań Licencjobiorcy 
w konkretnym zastosowaniu Oprogramowania. W interesie Licencjobiorcy leży 
uprzednie zapoznanie się z możliwościami Oprogramowania w trybie demonstracyjnym 
na Stronie licencjodawcy.

3. Licencjodawca dokonuje naprawy zgłoszonych nieprawidłowości w działaniu 
Oprogramowania w ciągu miesiąca od daty jego nabycia i zobowizany jest podjąć 
czynności związane z ich usunięciem w ciągu 7 dni od zgłoszenia.

4. W przypadku jeśli nieprawidłowości nie zostaną zgłoszone w ciągu miesiąca od daty 
nabycia Oprogramowania, Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne 
szkody bezpośrednie i/lub pośrednie związane z użytkowaniem lub brakiem możliwości 
użytkowania i nie mogą one stanowić podstawy do jakichkolwiek roszczeń w stosunku 
do Licencjodawcy.  

5. Licencjodawca ponosi odpowiedzialność za szkodę wywołaną nieprawdłowym 
działaniem Oprogramowania do wysokości jego ceny na dzień powstania szkody.

6. Licencjodawca nie udziela żadnej gwarancji, nie daje żadnego oświadczenia 
ani obietnicy poza wspomnianymi w ust. 1-5.

Art. 6. [Postanowienia końcowe]

1. Strony postanawiają, że zmiany i uzupełnienia Licencji wymagają formy pisemnej 
pod rygorem nieważności.

2. Strony deklarują wolę polubownego rozstrzygnięcia spraw spornych.

3. Sprawy mogące wyniknąć na tle Licencji, będą rozstrzygane przez Sąd właściwy 
ze względu na siedzibę Licencjodawcy. 
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